
网络游戏用户行为版权问题研究

【内容摘要】 网络游戏用户在操作游戏、直播游戏、制作和利用游戏短视频的过程

中都会面临不同的版权侵权风险，游戏开发商也利用许可协议限制用户对游戏的利用。

用户是否可以被视为游戏创作者，是否能自由地直播游戏、制作游戏短视频，需要分析

其涉及的版权权项，以及相关的利益冲突与平衡问题。

【关键词】 网络游戏 作品认定 合理使用 责任承担

联合主办

“!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!法法法法法法法法法法法法法法法法法法法法法法法法治治治治治治治治治治治治治治治治治治治治治治治治建建建建建建建建建建建建建建建建建建建建建建建建设设设设设设设设设设设设设设设设设设设设设设设设与与与与与与与与与与与与与与与与与与与与与与与与社社社社社社社社社社社社社社社社社社社社社社社社会会会会会会会会会会会会会会会会会会会会会会会会管管管管管管管管管管管管管管管管管管管管管管管管理理理理理理理理理理理理理理理理理理理理理理理理创创创创创创创创创创创创创创创创创创创创创创创创新新新新新新新新新新新新新新新新新新新新新新新新””””””””””””””””””””””””
调研成果选

华东政法大学研究生院 上海法治报社

法治综合A3 2021 年 2 月 24 ? 星期三

www.shfzb.com.cn责任编辑 陆如燕 见习编辑 魏艳阳 E-mail:fzbfzsy@126.com

□傅建晶 袁鹏飞 朱泽亮 丁一 陈菲

一、调研背景

近几年来， 我国网络游戏产业规模与用户

规模持续扩张。 受新冠肺炎疫情影响， 用户的

娱乐需求被放大， 用户规模反而持续扩大， 我

国游戏产业进入产业升级、 技术迭代、 内容创

新的新阶段。 与此同时， 网络游戏和直播、 短

视频等产业在内容、 功能、 用户等多个维度实

现融合， 版权侵权纠纷也相伴而生。 网络游戏

版权纠纷所涉主体、 客体多元， 情节复杂多

变， 实际上源于游戏用户的各种行为， 包括玩

游戏、 直播游戏、 制作并发布游戏短视频等。

一般游戏用户对游戏画面所涉权利、 游戏直播

画面的作品属性、 游戏短视频侵权问题的认识

与司法实践存在一定差异， 绝大部分用户也忽

视游戏用户协议中关于利用游戏的限制条款。

而上述问题也是产业界、 司法实务界一直关注

的话题。 本课题就此展开研究， 以期调研成果

可供参考借鉴。

二、问题分析

（一） 游戏画面作品性及权利归属存疑

网络游戏的存在价值便是被用户使用， 由

此产生的游戏画面存在商业价值， 也导致了近

年网络游戏诉讼案件的增加。 用户操作网络游

戏产生的画面是否属于作品以及游戏画面的权

利归属， 在实务及理论中仍有争议， 有必要予

以明确、 统一实践。

（二） 游戏与直播业的利益冲突与协调

网络游戏直播侵权案件主要聚焦两个问

题， 一是游戏直播画面能否构成新作品， 二是

游戏直播行为会侵犯版权人的何种权利。 尤其

当前直播与游戏产业相互促进发展， 可否适用

合理使用制度调整直播平台与游戏开发商之间

的利益分配问题受到业内关注。

（三） 游戏短视频创作利用的侵权风险

游戏 “短视频化” 的过程中也产生很多版

权问题。 游戏短视频能否被认定为作品， 制作

游戏短视频是否构成合理使用等问题在司法实

践中仍有争议。 而且短视频侵权往往涉及第三

方平台， 用户与平台之间的责任分配也关乎游

戏开发商的利益。

（四） 许可协议对利用游戏权利的限制

游戏服务提供商通过游戏许可协议， 对用

户可能合理利用游戏的方式进行限制。 这使得

合理使用制度的适用存在极大的不确定性， 这

也反映了当前游戏许可协议限制条款与合理使

用之间的冲突现状。

三、解决路径

（一） 用户可能成为游戏画面的创作者

网络游戏画面的作品性判定主要基于对其

独创性的判断。 若其构成作品， 则权利归属的

判定的重点在于判断网

络游戏规则给予网络游

戏用户的自由度高低，

即考量用户的创作空间

大小。 大部分的网络游

戏属于低自由度游戏，

例 如 “ 王 者 荣 耀 ” 、

“绝地求生 PUBG”； 高

自由度的游戏主要指 “我的世界” 等沙盒游戏。

在低自由度的网络游戏中， 用户对网络游戏画

面的贡献度低， 则网络游戏画面的版权人应与

对应计算机软件程序保持一致， 一般属于网络

游戏开发者； 而在高自由度的网络游戏中， 用

户能够通过独特的网络游戏操作表达思想感情，

在符合一定条件的情况下存在被判定为作者的

可能性。

（二） 游戏直播存在适用合理使用空间

游戏作品中含有美术作品、 音乐作品等独创

性作品元素， 通过游戏用户操作游戏形成的连续

画面， 一般认为构成类电作品。 而不论直播画面

是否构成作品， 游戏直播行为都落入版权保护范

围， 但在特定情形下可能符合合理使用。 对于竞

技类游戏， 游戏直播通常不能代替玩游戏的快

感， 而是为了展示游戏技巧和战果， 是对原作品

目的性转换， 容易构成合理使用。 而对于剧情

类、 解谜类等非竞技类游戏， 目的性转换较弱，

即玩家观看直播后可能会减少玩游戏的兴致， 对

游戏市场会产生一定负面影响， 因而难以认定为

合理使用而免责。

（三） 应合理认定用户与短视频平台责任

游戏短视频在符合独创性的情况下可以作为

视听作品获得保护， 而且不能因其长度较短而否

认其构成作品的可能性， 否则也会与著作法的基

本原理相悖。 游戏短视频在创作过程中对游戏画

面的 “转换性使用” 可以因符合合理使用而无需

获得授权， 但若不符合合理使用的要求， 未经许

可创作游戏短视频会侵犯游戏版权人的合法权

利。 就侵权游戏短视频的责任分配， 用户一般承

担直接侵权责任， 短视频平台承担过错为前提的

间接侵权责任， 而随着技术发展和特定商业模式

的出现， 平台承担责任的界限也可能相应降低。

（四） 防止权利限制条款的滥用与垄断

解决限制条款与合理使用之间的冲突， 最为

直接的解决方法是在著作权法中明确合理使用各

种情形是否属于强制性规定。 在著作权法无法明

确将合理使用制度认定为强制性规定的情况下，

在合同法中增加关于版权许可合同的规定， 将网

络版权许可合同特别规定为一种典型合同也具有

一定的可行性。 权利人利用版权协议限制消费者

的合理使用， 从本质上看也是一种侵犯消费者权

益的行为， 故可以通过消费者权益保护法进行规

制。 当版权许可合同对合理使用的限制已经达到

了权利滥用程度时， 可能存在违反反垄断法的可

能性， 理应接受禁止权利滥用原则的审查。

四、结语

用户作为网络游戏最核心的参与者， 其利用

游戏的行为会受到版权限制。 游戏许可协议也对

用户的部分合理使用行为做出限制， 但并非全部

协议条款的限制都是合理的。 不过当前用户传播

游戏短视频、 游戏直播的行为在很大程度上依托

于第三方平台， 因而版权法适用直接与间接侵权

责任协调游戏开发商、 用户、 第三方平台三者之

间的权责关系。 立足于多方利益的考量， 权利限

制与责任分配仍是一个公共政策问题。

传承红色基因 弘扬革命传统
给“00后”讲讲共产党暨百名“五老”讲党史主题活动在上海启动

□见习记者 陈友敏 通讯员 周胜洁

本报讯 2 ? 22 日， 团市委召开

“深入学习贯彻习近平总书记回信精神

新四军老战士与上海青少年代表座谈

会”， 耄耋之年却精神矍铄的老战士现

场分享革命故事， 赢得阵阵掌声。 老战

士与新青年相互交流， 共同学习贯彻习

近平总书记重要回信精神。

胸前挂满军功章， 发言前起立敬了

标准的军礼，新四军老战士刘汉山已 93

岁高龄， 他 1943 年参加革命，3 年后加

入中国共产党。先后参加过解放如皋、涟

水战斗、华中七战七捷、淮海战役、解放

上海战役、抗美援朝第二次战役等。

为了此次座谈会， 刘汉山手写了整

整 4 页演讲稿， 字字真情。 他表示， 总

书记的回信肯定了老战士对革命的贡

献， 也是对老战士的关怀和激励， 他高

兴又感动。 “革命的胜利是前辈用生命

和鲜血换来的。 如今全党开展党史学习

教育， 有着深刻的历史意义和现实意

义。 新长征号角已吹响， 新的重任落在

你们青年一代身上， 希望大家能在新长

征中贡献自己的力量。”

“新四军爷爷奶奶们年轻时光荣参加

革命， 为党和人民的事业付出青春、 挥洒

热血， 如今我们还能聆听他们宣传党史，

特别钦佩他们。” 上海市位育初级中学预

初年级学生许蕴章说。

许蕴章知道今年是中国共产党建党

100 周年， 他发现在学校里， 同学们会经

常自导自演 《王二小》 《鸡毛信》 等各类

红色课本剧， 他希望能开展更多丰富的爱

党爱国主题活动， 为少先队员搭建更多学

习平台。 “也想借此机会向爷爷奶奶们发

出邀请， 请来我们学校， 或有机会我们登

门拜访， 聆听爷爷奶奶们当年投身革命的

英雄事迹， 说说心中的中国共产党！”

团市委副书记、 市青联主席上官剑在

座谈会上表示， 为深入学习贯彻习近平总

书记的回信精神以及总书记对青少年的殷

切期望， 上海共青团将加强党史学习教

育， 深化 “青年大学习” 平台， 打造 “青

年讲师团” 队伍， 用好上海丰富的红色文

化资源和新四军老战士、 “五老宣讲团”

等宝贵精神财富， 让红色基因、 革命薪火

代代传承。

□见习记者 陈友敏

本报讯 昨天， 位于上海嘉定区的

外冈游击队纪念馆党旗国旗飘扬 ，

“‘学党史 跟党走 做理想信念传人’

———给 ‘ 00 后 ’ 讲讲共产党暨百名

‘五老’ 讲党史主题活动” 在这里正式

启动。 100 岁的新四军老战士顾海楼通

过视频表示： “作为一名经历了革命战

火考验洗礼的老战士， 更要把党的故事

讲好讲活， 让青年一代知史明史、 爱党

爱国， 让党的好传统好作风代代相传。”

本次活动不仅是上海教育系统深入

学习贯彻习近平总书记在党史学习主题

教育动员大会重要讲话精神、 习近平总

书记给复旦大学 《共产党宣言》 展示馆

党员志愿服务队全体队员回信和给上海

市新四军历史研究会百岁老战士们的回

信精神的重要举措， 也是上海教育系统

庆祝中国共产党成立 100 周年的重要安

排， 拉开了上海教育系统党史学习教育

的序幕。

“我们今天幸福是从哪里来的？ 是

中国共产党带来的！ 希望你们认认真真

地读书， 把身体锻炼好， 把新中国的辉

煌成就永远地保护好、发展好，创造更好

的生活。 ”活动现场，100 岁的新四军老

战士顾海楼通过视频， 勉励同学们接过

前辈的旗帜，扛起当代青年的使命，建设

更加强大的祖国和更加幸福的生活。

上海新四军历史研究会名誉会长、

上海警备区原副政委阮武昌今天亲临现

场， 身着军装的他精神矍铄， 胸前挂满

的勋章闪耀着光芒。 阮武昌感言， 革命

故事是中华民族的宝贵精神财富， 一定要

把这些宝贵的精神财富一代代传承下去，

只有这样， 革命先烈们创造的红色精神才

能永不褪色， 中国特色社会主义的道路才

能越走越好。

嘉定区外冈游击队纪念馆学生讲解

员、 外冈中学学生冯珊珊说， 她从五年级

开始在外冈游击队纪念馆担任志愿讲解

员，每次讲解对自己都是一次深刻的教育。

“我一次次被游击队员们舍身取义、保家卫

国的英雄主义所感动，也不断提醒自己：要

好好学习、 天天向上、 争做英雄， 以后要

努力投身社会主义建设， 努力争取在平凡

的岗位上做出不平凡的业绩来。

据悉， 今年， 围绕 “庆祝中国共产党

成立 100 周年” 这一主题， 市教卫工作党

委、 市教委精心设计了 “永远跟党走———

上海教育卫生工作党委系统纪念中国共产

党成立 100 周年主题活动” “庆祝建党百

年长三角高校知识竞赛活动” 等一系列主

题教育活动， 推动形成电影 《陈望道》、

话剧 《于漪》、 歌剧 《忠诚》、 《百年青春

潮》 系列节目等一批有筋骨、 有思想、 有

温度的文化作品。

本次活动作为上海市教育系统庆祝中

国共产党成立 100 周年系列活动的序曲，

市教卫工作党委、 市教委将与市新四军历

史研究会加强合作， 依托市教育系统关工

委， 组织包括新四军老同志在内的 “百名

‘五老’ 讲党史”， 邀请一批老战士、 老英

模、 老党员、 老干部、 老专家进校园， 以

“校外辅导员” 的方式， 参与大中小学思

想政治教育， 教育引导青少年始终听党的

话、 永远跟党走。

新四军老战士在与上海青少年代表座谈会上嘱咐青年：

在新长征中贡献自己的力量

为长三角G60走廊提供法律保障
□见习记者 翟梦丽

本报讯 昨天下午， 松江区人民政

府与华东政法大学就“长三角 G60 科

创走廊法治研究中心暨公共法律服务中

心” 框架协议进行签约。 今后， 双方将

服务长三角区域一体化发展的国家战

略， 为探索九城市法治建设一体化协作

做出有益实践。

框架协议充分体现了以需求为导向

的合作理念， 双方围绕长三角 G60 科

创走廊这一国家战略， 发挥各自的优势

和长处， 既有课题研究与应用， 又有人

才培养与实践。

据介绍， 今后双方将以长三角 G60

科创走廊建设过程中的制度创新和法律实

务问题为研究和服务对象， 为服务长三角

区域一体化发展的国家战略， 探索九城市

法治建设一体化协作作出有益实践。 依托

华东政法大学科研力量， 充分发挥华东政

法大学在法学研究领域的专业优势、 长三

角 G60 科创走廊策源地作用， 为推动长

三角 G60 科创走廊建设成为“中国制造

迈向中国创造的先进走廊、 科技和制度创

新双轮驱动的先试走廊、 产城融合发展的

先行走廊” 提供强大的法治保障。


