
文创版权案件增长迅速

□法治报记者 陈颖婷

近年来， 以影视、 演艺、 网络文化、 电子竞技、 艺术品交易、 创意设计等重点产业为引领， 上海文创产业发展迅猛， 而版权正是文化创意产业的核

心与基础。 技术发展与产业进步为上海文创行业发展带来了新的生机， 同时也给文创版权保护带来了许多新问题。 在数字化背景下， 如何更好地对文创

版权进行运营与保护， 实现文创大 IP 的转型与升级， 成为了一个值得思考的问题。 日前， 由浦东新区法院、 上海市法学会知识产权法研究会主办的

“建功引领区 司法新作为———浦东法院服务保障引领区建设一周年系列活动之一： 文创版权司法保护新进展审判白皮书发布仪式暨文创版权保护司法

问题研讨会” 在浦东法院举行。

浦东法院党组书记、院长朱丹在致辞中表示，在《引领区意见》发布一周年之际，浦东法院牵头召开文创版权司法保护新进展审判白皮书发布仪式暨文

创版权保护司法问题研讨会，一方面向社会通报一年来浦东法院在文创产业版权司法保护方面的主要做法和成效；另一方面希望通过本次研讨会的召开，

既能总结交流文创版权司法保护经验，又能广泛学习借鉴其他法院的成功经验；既能广泛听取文创企业的司法新需求，又能促进精准对接文创企业司法保

护新期待；既能深入探讨文创版权司法保护中的新难问题， 又能凝聚共识、 形成合力， 提升文创版权司法保护水平， 促进文创版权产业的繁荣发展。
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浦东新区一年受理文创版权案件近 1.3万件

文创版权司法保护之路如何走

2021 年 8 月 30 日， 应国家新闻出版

署要求， 网络游戏 “史上最严防沉迷” 系

统上线。 腾讯公司的 《王者荣耀》 采取实

名认证机制及防沉迷机制， 未成年人仅能

在国家新闻出版署规定的时间段内登录游

戏。 腾讯公司通过用户协议要求用户不得

将游戏账号提供给他人做代练代打等商业

性使用。 而某科技公司运营的 “代练帮”

APP 以 “发单返现金 ”、 设立 “王者荣

耀” 专区的形式引诱、 鼓励包括未成年人

在内的用户通过游戏代练交易并从中获

利。 为此腾讯公司提出行为保全申请， 请

求该科技公司立即停止允许未成年人进行

游戏代练。

法院经审理认为， 未成年人保护法明

确要求网络产品和服务提供者不得向未成

年人提供诱导其沉迷的产品或者服务。 国

家新闻出版署通知要求游戏企业严格落实

账号实名要求。 《王者荣耀》 游戏采取未

成年人防沉迷措施， 并通过用户协议明确

要求不得提供商业性代练 。 “代练帮 ”

APP 却可使未成年人不受限制地获取他

人游戏账号登录游戏， 导致腾讯的防沉

迷机制落空。 基于网络传播范围广 、 速

度快的特点 ， 如不及时采取保全措施 ，

不仅会导致相关公众质疑腾讯的合规运

营和社会责任承担， 使得其处于被查处的

经营风险之中， 亦会增加未成年人沉迷网

络游戏的风险， 进而损害社会公共利益。

据此法院对该诉前行为保全申请予以支

持。

记者从浦东法院了解到 ， 2021 年 8

月至今年 7 月， 浦东法院共受理文创版

权案件 12943 件 ， 同比增长 2.17% ， 其

中民事案件 12940 件 、 刑事案件 3 件 。

共审结文创版权案件 13685 件 ， 同比增

长 10.6%。 受理的文创版权案件占全部

知识产权案件 15335 件的 84.4% 。 受理

的文创版权民事案件中， 著作权合同类

案件有 69 件 ， 其余为著作权侵权类案

件。

由此可见， 浦东新区文创产业知识产

权保护形态日趋复杂， 已不仅仅局限于对

作品本身的版权保护， 还呈现出对商业模

式和竞争优势全面保护的趋势。

据介绍， 文创版权民事案件涉及领域

涵盖了影视剧、 网络文学、 图片、 动漫、

网络游戏、 体育赛事、 展会等当前文创产

业的主要形态， 特别是涉及短视频领域的

案件明显增多， 从 5 起案件增长到 44 起

案件， 涉及 3000 余个不同的短视频片段。

当前浦东新区文化创意产业蓬勃发展， 正

日益呈现出多维度 、 立体化的 “大 IP”

生态格局。 以文学作品为核心的内容运

营， 早已不限于传统的书籍出版和影视创

作， 而是进一步向有声读物、 游戏 、 动

漫、 周边衍生品等生态产业链条延伸。 引

领区建设一年来， 浦东法院受理了 200 余

起小说诉影视、 游戏诉影视、 动漫诉音

频 、 影视诉周边等跨产品领域的版权诉

讼， 相比上年同期的不到 100 起案件， 与

文化创意生态产业链条相关的知识产权诉

讼显著增加。

纠纷形态网络化
2022 北京冬奥会开幕以来， 越来越多

的用户选择在手机上实时观看冬奥会赛事

节目， 感受赛场激情， 分享胜利喜悦。 然

而， 一些未经授权的手机平台却动起了盗

播冬奥会赛事的 “歪心思”。 珠海创嗨新网

络科技有限公司 （下称创嗨新公司） 就在

北京冬奥会举办期间， 未经授权在其运营

的某手机直播软件上提供北京冬奥会的赛

事节目。 2 月 11 日下午， 浦东法院收到北

京冬奥会赛事节目的独家授权方央视国际

网络有限公司提出的行为保全申请， 并当

场受理了该申请。 2 月 13 日， 法院在接受

申请的 48 小时内即作出 （2022） 沪 0115 行保

1 号裁定， 责令被申请人创嗨新公司立即停止

提供 2022 北京冬奥会的开闭幕式和各项比赛

活动的实况视听节目。 裁定书送达后立即执

行。

随着 5G 时代的到来， 网络化与数字化已

成为驱动文化创意产业创新发展的新动能。 以

数字技术为载体的内容产业发展迅猛， 在催生

网络文学、 网络视听、 网络游戏等新产业形态

的同时， “互联网+文化” 知识产权纠纷也相

伴而生。 引领区建设一年来， 浦东法院受理的

文创版权案件中， 80%以上为 “互联网+文化”

版权案件。

引领区建设一年来， 浦东法院充分发挥知

识产权 “三合一” 立体保护功能 ， 综合运用

民事保护、 刑事打击等多种手段， 依法保护

文创版权， 严厉惩处侵犯文创版权行为。 同

时， 对于文创版权的侵权判赔力度不断提升。

在判决的文创版权民事案件中， 判赔金额在

50 万 元 以 上 的 案 件 共 28 件 ， 同 比 增 长

47.4%， 最高判赔金额达到 2000 万元， 同比增

加了 279%。 高判赔金额及案件数量均明显增

多， 表明浦东法院惩处侵犯文创版权力度不断

加大。

案件事实技术化
原告鸿云公司是一家主营 VR 全景制作及

加盟服务的科技公司， 被告同创蓝天公司是一

家主营业务为 VR 全景、 VR 全景视频拍摄的

公司。 原告发现在百度搜索引擎的 PC 端和手

机端搜索原告企业名称时， 搜索页面的最后一

个链接条目会出现被告同创蓝天公司的相关推

广内容。 原告认为， 被告同创蓝天公司采用非

正当方式， 将原告 URL 作为关键词在百度搜

索手机端进行推广， 使得原告的潜在客户在搜

索原告名称时， 在搜索页面出现被告的推广链

接， 属于恶意抢占原告客户源的行为； 被告百

度公司未尽到合理审查义务， 应承担侵权责

任。 原告要求被告停止涉案不正当竞争行为并

赔偿经济损失及合理费用共计 40 余万元。

法院经审理后认为， 本案被告仅在搜索引

擎后台将原告商业标识设置为关键词， 在前端

其未将原告任何信息作为商业标识在其推广链

接的标题、 描述或其网站页面中向公众展示，

该 “隐性使用” 行为未破坏该商业标识的识别

性， 不会导致相关公众的混淆， 故不属于反不

正当竞争法所规定的商业混淆等类型化不正当

竞争行为。 同时， 该种使用方式未对经营者利

益、 消费者利益和公共利益所组成的 “三元叠

加” 法益造成实质性损害， 亦未违反诚实信用

原则和商业道德， 不应再适用反不正当竞争法

原则性条款予以规制。 故判决驳回原告全部诉

讼请求。 原告提起上诉。 因未缴纳案件受理

费， 上海知识产权法院按上诉人自动撤回上诉

处理。 一审判决生效。

据悉， 引领区建设一年来， 浦东法院审理

了一系列涉及新技术的知识产权纠纷， 如涉及

聚合平台、 云存储空间分享、 网络直播、 游戏

换皮、 短视频侵权纠纷等。 这些案件专业技术

事实查明难度大， 法律问题与技术问题相互交

织。 此外， 技术的创新也为文化创意企业维护

自身合法权益提供了新的手段。 以时间戳、 区

块链为代表的第三方保全证据方式凭借其效率

高、 易操作、 成本低的优势， 在互联网知识产

权纠纷中得到了广泛应用。

为深入贯彻落实 《引领区意见》， 今年 3

月， 浦东法院发布了 《关于服务保障浦东新

区高水平改革开放打造社会主义现代化建设

引领区的实施办法》， 明确聚焦国际科技创新

中心核心区， 加强新业态新领域知识产权司

法保护机制创新， 推进文创领域的知识产权治

理。

建功引领区， 司法新作为！ 这场研讨会聚焦文创版权司法保护
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