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!" 法治重点

基于网络游戏知识产权纠纷

的特点以及审理难点， 上海徐汇

法院有针对性地做好这类案件的

审判工作。

“我们的准绳是裁量得法，

赔偿有据。 除加大对当事人必要

的法律释明外， 徐汇法院通过研

判考察游戏的付费率、 用户活跃

度、 用户留存量、 发行渠道、 下

载装机、 月度流水额等游戏运营

情节 ， 一并考量游戏的盈利能

力、 畅销程度、 侵权内容在获利

中发挥的作用等因素， 灵活、 科

学、 合理地确定个案纠纷中的损

害赔偿计算方法。”

蒋克勤介绍， 在此前审理的

一起涉及某知名游戏的著作权侵

权案件中， 在原告就被诉侵权游

戏的运营时长、 盈利收入、 充值

装备单价等进行了较为充分举证

的情况下， 法院综合全案证据，

在法定赔偿的限额之上适用裁量

性赔偿 ， 赔偿金额超过 400 万

元。

“为了解决网络游戏作品生

命周期有限与诉讼历时相对冗长

之间的现实矛盾， 避免出现维权

一方 ‘赢得诉讼却失去市场’ 的

不利局面， 我们还积极探索诉讼

禁令与先行判决制度的实践运

用。 针对维权方的申请及时组织

举行听证， 就网络游戏权属、 侵

权行为等审核必要证据， 充分考

虑维权一方胜诉的可能性。 在严

格审查、 把握诉讼禁令、 先行判决

程序及实体要件的基础上， 尽快作

出相应裁决， 确保司法救济恰当其

时。”

蒋克勤介绍， 为了从源头上化

解纠纷， 上海徐汇法院还依托 “甘

棠树下 ” 社区法官工作室成熟框

架， 设立针对知识产权领域的 “甘

棠树下 ” 于是法官工作站 ， 秉持

“前期调研， 有的放矢” 的需求导

向策略， 针对入驻网络游戏企业启

动以 “运营法律风险防控” 为核心

的诉源治理工作， 力求实现 “治未

病” 式化解。

“一方面， 开展走访调研， 了

解行业前沿生态 ， 针对不同网络

游戏企业的需求提供主题宣讲 、

案例评析 、 问诊答疑等巡回司法

服务 ， 提升企业防范法律风险能

力 ； 另一方面 ， 主动参与行业行

政主管机关 、 产业协会就重点知

识产权项目的前期法律风险防控

评估工作 ， 提供专业咨询意见 ，

发挥体系内智库作用 ， 深入推进

诉源治理。”

随着徐汇区网络游戏产业的迅

猛发展， 在未来可预见的相当长时

期内， 网络游戏知识产权纠纷的案

件数量将呈持续增长态势 。 下一

步， 上海徐汇法院将继续践行国家

知识产权战略， 充分发挥司法主导

作用， 通过司法审判护航游戏产业

持续健康发展， 拱卫徐汇区 “知产

高地” 建设。

□法治报记者 季张颖

作为文化产业密集区， 近年来， 徐汇区吸引了腾讯、 网易、 米哈游、 莉莉丝、 鹰角、 巨人网络等大量互联网游戏知名企业的总部或研发基地入驻，

网络游戏产业在徐汇形成集聚效应。

为迎接今年 4.26 世界知识产权日， 日前， 徐汇区人民法院召开涉网络游戏知识产权典型案例新闻发布会， 介绍了该院 5 年来涉网络游戏的知产审
判工作情况。

记者从发布会上获悉， 5 年来， 上海徐汇法院共受理涉网络游戏知识产权纠纷案件 33 件， 案件数量整体呈逐年增长态势。 从特点上来看， 诉讼主

体向头部企业扩展， 涉诉侵权行为呈多样化趋势， 涉及 “换皮”、 建私服、 复制游戏角色形象生产周边产品等。 此外， 和其他知产案件类型相比， 涉网
络游戏知识产权案件中复合案由占比超过 50%， 明显偏高。

米哈游是徐汇区内一家知名网络游

戏公司， 该公司开发并运营的原创角色

扮演游戏 《原神》 深受玩家喜爱。

然而在去年， 因著作权被侵犯， 米

哈游一纸诉状将三名 “UP 主” 告上法

庭， 要求被告季某、 施某、 柏某立即停

止侵权， 分别赔偿其经济损失及合理费

用共计 50 万元、 12 万元、 20 万元。

据悉， 这三起案件均为 《原神》 中

“枫原万叶” 游戏角色形象发布之前 ，

“哔哩哔哩 ” 网站上的游戏 “UP 主 ”

擅自将通过内测获得的该游戏角色相关

视频发布于该网站。

三被告均辩称， 其未侵害 “枫原万

叶” 游戏角色形象的发表权， 该游戏画

面并非由其首次发表， 而是搬运自其他

网站； 并且其对转载视频涉及侵权既不

明知亦不应知， 不存在侵权的主观故

意； 原告诉请中的经济损失也并未实际

发生。

上海徐汇法院经审理最终作出判

决： 被告季某、 施某、 柏某分别赔偿原

告经济损失及合理费用共计 2.5 万元、

1.5 万元、 2 万元， 并驳回原告的其余

诉讼请求。 当事人均未提起上诉。

“三被告的这一行为， 侵害了米哈

游对 ‘枫原万叶’ 游戏角色享有的信息

网络传播权。 我们在考虑判赔数额时，

突破已有的信息网络传播权纠纷案件

审理思路， 除了考量法定赔偿的共性

因素外 ， 还注意到侵权行为发生于

‘枫原万叶’ 游戏角色尚未发布之时 ，

确实会给原告以游戏角色为核心的商业

模式造成损害后果， 最终确定本案的判

赔金额。”

上海徐汇法院知产庭庭长王利民坦

言， 像这样的案件是有一定的警示意义

的， 告诫 “UP 主” 引流、 吸粉须遵法

度， 视频搬运绝非法外之地。 “而对于

游戏公司本身而言， 内测、 试用、 试运

营等环节均可能存在素材外泄风险， 除

事先合理设置协议， 明确告知保密义务

与侵权后果， 一旦出现违约事实， 在及

时通过诉讼维权外， 也要对具有商业价

值的游戏角色、 动画场景、 故事设定采

取 ‘商业秘密’ 的保护模式。”

记者获悉， 本次共发布 6 起典型案

例， 包括 5 起民事案例和 1 起刑事案

例。 案例涉及 《守望先锋》 《原神》 等

多款热门游戏， 包括著作权侵权、 侵害

商标权、 不正当竞争和侵犯著作权罪等

多类案由。

其中， 入选的刑事案例则是一起侵

犯著作权案， 两名被告人未经著作权人

许可， 以营利为目的， 以游戏 “私服”

的形式通过网络向公众传播一款网络游

戏， 非法经营额超过 400 万元。 上海徐

汇法院以侵犯著作权罪分别判处两名被

告人有期徒刑 3 年 7 个月 、 4 年 2 个

月， 并均处罚金 100 万元， 责令退赔违

法所得， 有力打击了近年来频发的非法

架设游戏 “私服” 行为， 彰显法院通过

司法审判维护公平市场秩序的决心。

统计数据显示 ， 2018 年至

2023 年（截至3月31日 ），上海徐

汇法院共受理涉网络游戏知识产

权纠纷案件33件， 其中2021年、

2022年共受理23件，占比近70%。

从收案分布来看， 案件数量整体

呈逐年增长态势。 目前已结案的

29件案件中 ， 判决17件 ， 占比

58.62%；调解3件，占比10.34%；撤

诉9件，占比31.03%。

和其他知产案件类型相比，

涉网络游戏知识产权案件中复合

案由占比超过 50%， 明显较高。

从涉案金额看， 伴随网络游戏规

模扩张及多端口、 多游戏版本情

况日益增多， 2018 年至 2023 年

的案件诉讼标的额持续走高， 起

诉金额和判赔金额均呈逐年提升

趋势， 部分高标的额案件在行业

范围内受到广泛关注。

“从判赔金额看， 因知名网

络游戏维权日益增多， 被诉侵权

游戏运营普遍规模化、 非法获利

日益增加， 徐汇法院判决的侵权

赔偿金额呈逐年提升的趋势。”

徐汇法院党组成员、 副院长

蒋克勤表示， 尽管涉网络游戏知

识产权案件数量较少， 但鉴于游

戏本身表达的复合性， 这类案件

的审理难度较高。

“一方面是诉讼主体向头部

企业扩展， 诉讼对抗明显增强。

随着近年来大量互联网游戏知名

企业的总部或研发基地入驻徐汇

区， 本院审理的涉网络游戏知识产

权纠纷的涉诉主体从普通游戏公司

扩展到了行业头部企业 。 与之相

伴 ， 案件中诉讼手段运用的丰富

性 、 灵活性 ， 纠纷审理中的对抗

性、 技术性明显增强， 从而大幅增

加了案件的审理难度与审理周期。”

蒋克勤表示， 另一方面， 通过

对此类案件的梳理， 法院还发现，

涉诉侵权行为呈多样化趋势。 以著

作权侵权纠纷为例， 涉诉侵权内容

包括复制权利游戏中的角色造型、

武器造型等用于生产周边产品； 盗

取权利游戏程序代码， 私自架设服

务器并通过网络向公众传播权利游

戏； 未经授权， 通过视频平台公开

他人尚未发布的全新游戏角色及技

能演示视频； 使用他人权利游戏中

角色形象、 皮肤、 道具、 场景等游

戏元素的游戏 “换皮” 行为等。

此外， 复合案由案件占比高，

案件审理周期较长 。 “为确保胜

诉， 权利人常就整体涉案侵权事实

同时主张构成著作权、 商标权侵权

以及不正当竞争， 或者作为诉讼策

略以备位案由的方式予以提出。 一

方面是为了规避著作权维权中举证

责任重、 判赔额较低、 侵权认定难

等现实痛点， 另一方面在著作权、

商标权侵权的主张无法获得支持的

情况下， 其往往寄希望于依据反不

正当竞争法获得兜底补充性的法益

保护。 因此导致该类案件的审理周

期较长。”

典型案例：

《原神》未公开

游戏角色遭泄露

案件特点：

诉讼主体向头部企业扩展 侵权形态日益多元化

法院创新：

对网游企业启动溯源治理 拱卫徐汇区“知产高地”建设

荨 徐汇法院知产法官利用业余时间以 “传帮带” 的方式

打牢基础知识

茛 法院开庭审理涉游戏 “攻城略地” 的著作权侵权案

荨 于是法官受邀赴园区开展知产法治讲座 本版摄影 通讯员 张超


