
出海网络游戏与“同人作品”

之间的版权争议

今年， 以古典名著 《西游记》 为背景的国产

游戏 《黑神话： 悟空》 在全球同步上线， 成为全

球游戏玩家的焦点。 游戏中的诸多元素都充满了

中国传统文化的色彩。 这些文化元素通过电子游

戏这一互动性极强的媒介， 得以在全球范围内传

播。

越来越多的优秀中国网络游戏开拓了海外市

场， 使得国内网络游戏在国外的版权保护问题越

来越需要引起重视。

出海网络游戏

版权保护的模式选择
任玲玲 ：“同人作品”目

前并不是一个独立的作品类

型。 网络游戏的“同人作品”

可能表现为文字作品、 美术

作品、视听作品等多种形式。

“同人作品”是否被版权

保护取决于该“同人作品”是

否符合著作权法对“作品”的

认定标准。 其中，独创性的判

断、是否对“原作品”侵权的

判断并没有一个独立于其他

作品的新标准， 因为作品类

型的多样化， 也无法简单地

划定构成侵权的界限， 需要

基于不同的“同人作品”个案

进行判断。

另外，基于“同人作品”

在网络游戏“原作品”的推广

中能够起到一定作用， 各地

对“同人作品”认同度也有差

异，如何对待“同人作品”可

能涉及的侵权问题， 我们可

以听听“原作品”权利人的看

法。

孙秀丽：关于“同

人作品”与原游

戏的版权争议

问题，我认为主

要还是看“在

后作品”是否

对“在先作

品”达到复制

的程度，来判

断是否侵犯

版权。《著作

权法》第 52 条第 （六 ）项规

定： 侵犯改编权只承担民事

责任，不可能进行行政处罚，

更不能追究刑事责任。 但是

第 53 条规定中则明确侵犯

复制权， 如果同时损害公共

利益就可以进行行政处罚。

如果是符合入罪条件的，可

以按照刑法第 217 条侵犯著

作权罪追究刑事责任。

因此， 在处理刑事领域

的案件时， 检察机关还是要

保持谨慎的态度， 对作品的

思想和表达、 改编关系和复

制关系等都进行准确地把握

和区分， 不是仅靠内心感官

性的判断， 而是要进行实质

性的判断。

高卫萍：以往对于“同人

作品” 的讨论涉及小说等文

学作品比较多， 同人网络游

戏是近年来比较新的一个事

物。

我个人认为， 相关侵权

成立与否的判断逻辑其实都

是一致的， 即著作权保护的

是表达，而不是思想。

目前，各国对于“同人作

品” 是否构成侵权的判断标

准存在差异性， 网络游戏的

“同人作品”出海，还是需要

结合出海目标市场的法律规

定和文化背景， 采取较为谨

慎地态度， 以避免侵权产生

的可能性。
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能否行使管辖权

高卫萍： 在我国法律框架下， 刑

事管辖权与民事管辖权存在很大区

别。 《民事诉讼法》 第 29 条规定：

因侵权行为提起的诉讼， 由侵权行为

地或者被告住所地人民法院管辖。 因

此， 在民事诉讼中， 管辖权主要有两个

连接点， 一个是侵权行为地， 一个是被

告住所地。

此外， 《最高人民法院关于适用

〈民事诉讼法〉 的解释》 第 25 条规定：

信息网络侵权行为实施地包括实施被诉

侵权行为的计算机等信息设备所在地，

侵权结果发生地包括被侵权人住所地，

将管辖权的连接点进行了扩展。 但对于

被侵权人住所地， 也就是权利人住所地

能否作为刑事侵权的连接点， 我个人是

持否定态度的。

孙秀丽：从刑事角度看，因为出

海网络游戏的著作权权利人很有可能

是我国的法人、 非法人组织等单位，如

果在境外被侵权，能否适用我国《刑法》第

8 条关于保护管辖的规定，关键就是法条

中“对我国公民的犯罪”能否解释为针对我

国单位的犯罪。

对此，存在两种观点，一种观点认为，我

国《刑法》承认单位与自然人的同等法律地

位，因此应当将这里的“公民”作扩大解释。

另一种观点认为，我国《刑法》虽然规定了单

位犯罪，但只有在法律特别规定的情形中才

能成为犯罪主体。 我国刑法对于属人管辖的

规定，未将单位包括在内，故在保护管辖中，

也不宜将被害人扩大至单位；对于发生在我

国领域外、 针对我国单位的犯罪的情形，必

须尊重和考虑各国不同的法律规定。
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王迁：就出海网络游戏

的保护模式而言，目前各主

要国家对电子游戏的保护

方式基本上差不多。 总结下

来，就是把游戏中的各个要

素， 按照其自身的特点，纳

入各种类型的作品保护之

中。 最底层的都是计算机程

序， 也就是代码化指令序

列，再往上的情况就比较复

杂。 比如，角色扮演类游戏，

如果其中情节的独创性达

到了一定的程度，则可以按

文学作品来保护；如果其中

的画面、人物形象或道具的

造型设计等达到独创性要

求， 则可以按美术作品来保

护；如果连续的画面所形成的

动态效果具有独创性，则可以

按视听作品（电影作品或其他

类型 ）来保护；如果其中的音

乐和舞蹈， 达到相关要求，则

可以分别按音乐作品和舞蹈

作品来保护。 这种分要素保护

的机制，各主要国家之间没有

太大的区别。 需要注意的是，

当前国内有观点把游戏规则

作为作品来保护，但这一观点

并未被其他国家认可。 因此，

如果以游戏规则为作品在境

外提起著作权侵权诉讼，大概

率是会被驳回的。


